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Fig. 4   画像のフローチャート

Fig. 9   眼球のＶＲＭＬによる立体画像
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Fig. 7   眼球のレイキャスティングによる立体画像

Fig. 6   画像のフローチャート
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フルカラーボリュームデータからのFEMメッシュ作成法の検討
－色を元にしたクラシフィケーション－


